
A Colina do Morto Cenário criado por : Antonio Marcelo

CRUZ DE FERRO - CENÁRIO RU1

CONFIGURAÇÃO DO TABULEIRO

TURNOS DE JOGO

Elementos do Exército de Centro Alemão (tropas veteranas) : 1 pelotão armados com 
fuzis e granadas, 1 uma companhia de  metralhadoras (HMG) e 2 comandos com smg . 
Posicionadas conforme instruções.

Regras Especiais do Cenário:
1 – Os Alemães posicionam de maneira oculta e 
só se revelam depois que atiram. Os alemães ficam 
posicionados conforme indicado no mapa. 
2 - Os russos recebem mais dois esquadrões (duas bases) 
no turno 4. 

Depois da Batalha :
Os Russos conseguiram abrir um corredor de suprimentos para 
Leningrado começando a romper o cerco de 2 anos a cidade. Esta 
operação começou a lentamente minar o poderio alemão na área da 
cidade.
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http://www.riachuelogames.com.br/cruzdeferro

Leningrado,  Janeiro de 1943: O exército russo começa  aoperação 
Fagulha (Iskra) com objetivo de abrir um corredor de suprimentos 
para a cidade que já vive um cerco de dois anos. O ataue do 
Exército Vermelho se dá na região sul do lago Ladoga, um 
conjunto de fortificações alemães. Elementos do front Volkhov 
(formados por diversos exércitos russos) e parte do grupamento 
de Leningrado participam em conjunto para que façam o 
rompimento da defesas alemães. 

CONDIÇÕES DE VITORIA: 
Russos: Tomar a Colina 510 e manter a posição com pelo menos 
uma unidade.
Alemães: Evitar que isto ocorra 

Os Russos tem a iniciativa 
no 1o. turno   1   2    3    4     5     6    7    8    
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GRANADA

36 bases 
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1a. Companhia de Rifles do 14o. exército russo ( tropas veteranas) : 16 esquadrões 
armados com smg e 3 comandos com smg. Atrás da linha pontilhada. Os russos tem 2 
chamadas de Artilharia de 107 mm por turno (ver regras de artilharia).
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Recomendamos uma mesa de 1,20m x 70 cm. Os hexágonos são meramente ilustrativos, apenas 
utilizados como elemento de referência, das áreas de jogo. A colina tem 2 níveis e as tropas aelmães 

podem ficar alojadas em sua região ou nas casas. As mesmas só se revelam depois de atirarem
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